
掌握時刻  Take Time 玩家速查表 ｜ unitaryhk.com

2–4 人　·　10+　·　30 分鐘　·　合作解謎　·　資料來源：官方規則書 (Libellud)

①  組件

• 24 張牌：12 Lunar（月）+ 12 Solar（日）
• 3 個 Reminder 標記（按人數用 1 個）
• 3 個 Bonus 標記（面朝下備用）
• 10 個 Chapter sleeve，每章 4 個 Clock
• 1 個時針（第 3 章起用）
• 悔恨套 + Rebirth sleeve

②  設置

1. 取出 Chapter 1 嘅 4 個 Clock，面朝下疊好，翻開
最上面嗰個放枱中央
2. 放對應人數嘅 Reminder 標記；3 個 Bonus 標記面
朝下放旁邊
3. 洗混 24 張牌，派 12 張（見下表），剩餘放一邊
4. 所有人唔可以睇牌面
5. 第 3 章起：將時針放喺旁邊

③  派牌（每次 12 張）

人數 每人 組合

4 人 3 張 —

3 人 4 張 —

2 人 6 張 4 張 + 2 張

④  3 個階段

• 討論：唔可以睇牌面，只知牌背顏色（月／日），
只可以講策略
• 出牌：睇自己手牌，輪流將 1 張面朝下放喺任何一
個 segment 旁邊，全程唔可以溝通
• 結算：由起始 segment 起順時針逐個揭開

⑤  一般過關規則

① 6 個 segment 每個最少 1 張牌
② 順時針計，每段總和要遞增（或相同）
③ 每段總和 ≤ 24
例：某段 4 張牌係 5、6、2、1 → 該段總和 14，符
合 ≤24

⑥  面朝上牌數

• 可面朝上放嘅牌數 ＝ Reminder 標記符號數 ＋ 正
面嘅 Bonus 標記數
• 失敗：翻開 1 個 Bonus 標記 → 下次可以多放 1 張
面朝上
• 過關後：所有 Bonus 標記翻返面朝下

⑦  失敗同推進

• 過唔到：即刻重試，或放入「悔恨套」之後再試
• 跳過：先將所有正面 Bonus 標記翻返面朝下，再放
入悔恨套
• 冇分數、冇扣分、冇重試上限
• 第 3 章起加入時針；第 10 章（Rebirth）有
Second Hand

⑨  2 人場特別規則

• 每人 6 張，要分成「4 張一組 + 2 張一組」
• 討論階段：只可以拎起 4 張嗰組；另外 2 張留喺枱面唔睇
• 出牌階段：先睇晒 6 張，再輪流面朝下出牌

⑧  一局流程（每個 Clock 重複）

1. 睇該 Clock 印住嘅規則（6 個 segment 各有要求，中央可能另有全體規則）
2. 討論策略（唔可以睇牌面） → 3. 睇牌，輪流面朝下放牌到 segment 旁邊
4. 揭牌、逐段計總和 → 達標就下一個 Clock；唔達標就重試或者放入悔恨套

免費下載 unitaryhk.com ｜ 可自由打印分享，請勿修改內容或移除出處 ｜ 規則以官方規則書為準


