
掌握時刻 速查

3 個階段
1. 討論：唔可以睇牌面（只知牌背）
2. 出牌：睇牌，輪流面朝下放 segment 旁
3. 結算：由起始 segment 順時針揭

一般過關規則
① 6 段每段最少 1 張牌
② 順時針每段總和遞增或相同
③ 每段總和 ≤ 24（Ch1 頭 3 關例外）

派牌（每次 12 張）
4 人：每人 3 張
3 人：每人 4 張
2 人：每人 6 張（4+2）

面朝上牌數
= Reminder 符號數 + 正面 Bonus 標記數。失敗
翻開 1 個；過關後翻返。
失敗同推進
• 失敗：即刻重試 或 放入悔恨套
• 跳過：先翻返所有正面 Bonus 標記
• 第 3 章起加時針；Ch10 有 Second Hand
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沿裁切線剪開（每張 63 × 88 mm ｜ 標準撲克尺寸，可套 66×91 卡套）｜ 規則來源：官方規則書 (Libellud) ｜ 免費下載：unitaryhk.com


